i Eg?c‘?yé’zsekie Rzeczpospolita -t 1! Unia Europejska
Pel A Polska w Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny Podlaskie

Zatgcznik nr 1 do SIWZ — Opis przedmiotu zamdwienia

Opis przedmiotu zamoéwienia
Rozdziat 1 - Kontekst formalno - prawny przedmiotu zaméwienia

Zamoéwienie publiczne, do ktérego odnosi sie niniejszy opis jest elementem Projektu nr WND-
RPPD.09.01.00-20-0409/19 pn. Wsparcie rodzin poprzez rozszerzenie oferty 3 swietlic wiejskich
Gminnego Osrodka Kultury w Michatowie (Hieronimowo, Sokole, Nowa Wola) na podstawie Umowy o
dofinansowanie nr RRPD.09.01.00-20-00409/19-00 z dnia 01.07.2020 r. w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego na lata 2014 — 2020 Osi Priorytetowej IX. ROZWO)
LOKALNY, Dziatania 9.1 Rewitalizacja spoteczna i ksztattowanie kapitatu spotecznego oraz dotyczy
przeprowadzenia warsztatow i zaje¢ dodatkowych w swietlicach w Hieronimowie, Sokolu i Nowej Woli
zgodnie z ponizszym:

Czesci zamoéwienia N WA et taczna liczba godzin <1542 (ORI (T
& dodatkowych 2 & grupe (4 grupy):
Czes¢ 1 Warsztaty szachowe 120 30
Czes¢ 2 Warsztaty ogélnomuzyczne 120 30
Czes¢ 3 Warsztaty filmowe 120 30
Creécd Warsztaty rzemiosta 120 30
artystycznego
Czes¢ 5 Warsztaty teatralne 120 30
Czes$c¢ 6 Warsztaty plastyczne 120 30
Czes¢ 7 Zajecia matematyczne 240 60
Creéc 8 Zajecia w zak.re5|e nauk 60 15
przyrodniczych
Czes¢ 9 Dyskusyjny Klub Filmowy 60 15
C2e4¢ 10 Zajecia informatyczne- 120 30
robotyka
Czeéé 11 _ fajeciarozwijajace 240 60
zainteresowanie j. angielskim

Miejsce wykonywania ustugi — Swietlice w Hieronimowie, Sokolu i Nowej Woli.
Zajecia prowadzone beda w grupach. Wszystkie zajecia trwac bedg 60 min.

Sposdb organizacji: praca w grupach w formie warsztatdw, grupy max. 15 os. Warsztaty odbywac sie
bedg w terminach uzgodnionych z zamawiajgcym od poniedziatku do pigtku w godzinach miedzy 15.00
a 19.00 (w razie zapotrzebowania mozliwos¢ realizacji w innym czasie godzinowym) na podstawie
zatwierdzonego harmonogramu. Godzina dydaktyczna = 60 minut.

Liczba uczestnikdw: Hieronimowo: 30 (2 grupy po 15 o0sdb), Sokole: 8, Nowa Wola:15



Przepisy prawne.

1. ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie osSwiaty;

2. ustawa z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji zawodowej i spotecznej oraz zatrudnianiu oséb
niepetnosprawnych;

3. ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o przeciwdziataniu przemocy w rodzinie;

4. ustawa z dnia 9 czerwca 2011 r. o wspieraniu rodziny i systemie pieczy zastepczej;

5. ustawa z dnia 26 pazdziernika 1982 r. o postepowaniu w sprawach nieletnich.
Rozdziat 2 - Cel podejmowanych prac

Warsztaty i zajecia prowadzone bedg w sSwietlicach srodowiskowych w Hieronimowie, Sokolu i Nowe;j
Woli. Tematyka zajec¢ wynika z diagnozy oraz zapotrzebowania zgtaszanego przez dzieci i rodzicow.

Zadanie 1. Warsztaty szachowe

WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin

REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw szachowych obejmujacych: poznawanie zasad gry w
szachy, szanowanie i nielekcewazenie swojego przeciwnika, umiejetno$¢ uczenia sie na wtasnych
btedach, ¢éwiczenie pamieci i analitycznego myslenia, rozwijanie inteligencji i wspieranie rozwoju
twdrczosci i umiejetnosci podejmowania decyzji.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

. Poznanie zasad gry w szachy.

. Poznanie i stosowanie zasad poruszania sie figur na planszy.

. Poznanie roli i funkcji figur w grze.

. Przestrzeganie zasad gry.

. Nabycie umiejetnosci postugiwania sie zegarem.

. Poznanie zasad zapisu gry.

. Rozpoznawanie sytuacji szachowych i umiejetno$¢ zamatowania przeciwnika
. Szanowanie i nielekcewazenie swojego przeciwnika.

. Rozpoznawanie sytuacji patowych.

10. Nabycie umiejetnosci poruszania sie po szachowych stronach internetowych i programach
komputerowych.

11. Umiejetnos¢ uczenia sie na wiasnych btedach
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Metodyka pracy: obserwacja, pogadanka, ¢wiczenia, symulacje, gry
Ewaluacja: Dzienniki zajeé, Obserwacja uczniéw na zajeciach, wywiad wsrdd dzieci i rodzicéw

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:

1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)



Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie swietlicy: szachy, gry logiczne dla
dzieci w réznym wieku

Zadanie 2. Warsztaty ogdlnomuzyczne

WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, facznie 120 godzin

REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatow ogdlnomuzycznych (wokalno-instrumentalnych)
obejmujace ksztattowanie zamitowanie do muzyki i sztuki, umiejetnos¢ dziatania w grupie, ksztattowanie
zainteresowan, upodoban muzycznych oraz gtosu i postugiwania sie nim, stuchu muzycznego oraz
wrazliwosci intonacyjno-emisyjnej. Opanowanie rdéznorodnego repertuaru piosenek zwigzanych z
kalendarzem imprez w gm. Michatowo, co urozmaici wydarzenia lokalne. Udziat w zajeciach pozwoli
uczniom na ksztattowanie systematycznosci, obowigzkowosci oraz wypetnienie czasu wolnego od zajec
lekcyjnych, nauka gry na instrumentach.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. Przestuchanie uczniéw, podziat gtoséw

2. Zajecia organizacyjne, przedstawienie tematyki zajeé, wystuchanie i przeanalizowanie propozycji
ucznidow

3. Opracowanie piosenki. Zapoznanie z melodia, tekstem oraz przebiegiem rytmicznym piosenki.

4. Cwiczenie emisyjno- dykcyjne na materiale piosenki.

5. Muzyka rozrywkowa - zapoznanie z tekstem oraz przebiegiem melodyczno- rytmicznym.

6. Muzyka ludowa - zapoznanie z tekstem oraz przebiegiem melodyczno- rytmicznym.

7. Mini- festiwal, prezentacja umiejetnosci

8. Mini play- back show, samodzielne opracowanie prezentacji scenicznej do wybranej piosenki
popularnej.

9. Opracowanie utworéw wybranych przez uczestnikdéw zajec.

10. Utrwalenie poznanych piosenek ¢wiczenia na materiale poznanych piosenek.

11. Piosenki dla dzieci i mtodziezy- nauka wybranych piosenek, percepcja, rytmizowanie tekstéw.

12. Utrwalenie materiatu, éwiczenia na materiale piosenek.

13. Cwiczenia z mikrofonem, praca z instrumentami.

14. Cwiczenia utrwalajace poznany repertuar.

15. Przygotowanie zestawu koled i pastoratek na koncert swigteczny.

16. Spiewanie koled i pastoratek, éwiczenia w gtosach.

17. Przygotowanie piosenek na uroczystosc np. jasetka.

Metodyka pracy:

Cwiczenia rozépiewujgce poszerzajace skale gtosu, Cwiczenia emisyjne i dykcyjne, demonstracja,
zapamietywanie tekstdw piosenek, analiza melodii, powtarzanie fragmentéw melodii, tworzenie mini
festiwali prezentujgcych umiejetnosci.

Ewaluacja: Dzienniki zajeé, udziat w uroczystosciach, imprezach szkolnych i lokalnych, wywiad wsréd
dzieci i rodzicéw

Ankieta dla rodzica:
1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)



2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie Swietlicy:

— zestaw instrumentdw mix (dzwonki, tréjkat, drewniane jajka, tamburyn, pateczki z
dzwoneczkami, drewniane jungle, dzwoneczki na reke, dzwoneczki na pas, talerze mate,
bebenek, harmonijka, ton blok, tarka guiro, kastaniety, plastikowe marakasy, maxi guiro
mykenskie),

— gitara klasyczna, instrumenty perkusyjne

— zestaw nagtosnieniowy: mikrofon bezprzewodowy, mikser, 2 kolumny.

Zadanie 3. Warsztaty filmowe

WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin

REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatow filmowych obejmujacych wzbogacenie $wiadomosci
filmowych w kategoriach takich jak np. ujecie, plan filmowy, montaz czy kompozycja kadru. Zajecia
uksztattujg umiejetnos¢ pracownia w grupie oraz indywidualnych zadan kazdej osoby. Udziat w zajeciach
pozwoli na zainteresowanie ucznidéw sztuka filmowg i wypracowanie wtasnego gustu.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. zapoznanie uczestnikdw z historig kinematografii oraz typologig dziet filmowych;

2. przedstawienie w zarysie tworzywa filmowego i roli poszczegdlnych jego elementéw na przyktadach
wybranych dziet;

3. zapoznanie uczestnikdéw z technika filmowg — ukazanie réznych rodzajéw planéw i ujec filmowych;

4. poznanie przez uczestnikow gatunkow literackich zwigzanych z filmem,

5. przedstawienie rdznic miedzy scenariuszem i scenopisem, roli i sposobdw adaptowania dziet
literackich i dramatycznych, zapoznanie uczestnikdw z czasopismami tematycznymi i fachowymi;

6. zapoznanie uczestnikdw z czotowymi postaciami zwigzanymi z polskg i zagraniczng kinematografig —
przedstawienie sylwetek aktorow, rezyseréw, scenarzystéw i innych.

Metodyka pracy: Zajecia w formie warsztatéw edukacyjnych, zilustrowanie danego tematu za pomoca
fragmentdéw réznych dziet filmowych, ziecia praktyczne np. wykonanie plakatu filmowego

Ewaluacja: Dzienniki zajeé, prace wykonane przez uczestnikéw, wywiad wsrdd dzieci i rodzicéw

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)



Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie S$wietlicy: aparat fotograficzny,
telewizor, zestaw interaktywny (rzutnik, ekran)

Zadanie 4. Warsztaty rzemiosta artystycznego

WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 120 godzin

REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw rzemiosta artystycznego obejmujacego edukacje
dzieci i mtodziezy poprzez bezposredni kontakt z dzietami sztuki, zabytkami dawnego rzemiosta
artystycznego w roéznych formach. Zajecia wptyng na kreatywnos¢, umiejetnos¢ pracy w grupie,
wspieranie twdrczosci oraz wystawianie sie z gotowymi dzietami na lokalnych imprezach.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. Haftowanie: haft krzyzykowy, inne formy haftowania, wyszywanie gotowych wzordw, tworzenie
wtasnych kompozycji)

2. Makrama: wigzanie sznurkéw, tworzenie bransoletek, tworzenie naszyjnikdw, rézne rodzaje weztdw,
dodawanie koralikéw

3. Scrapbooking: ozdabianie kartek okolicznosciowych, ozdabianie ramek na zdjecia, tworzenie gotowych
elementdéw, ozdabianie papieru réznymi tworzywami

4. Malowanie w szkle: malowanie na szkle, tworzenie wtasnych kompozycji

5. Tradycje bozonarodzeniowe: zapoznanie z tradycjami bozonarodzeniowymi, tworzenie ozddb
choinkowych, stroikow

Metodyka pracy: dziatania praktyczne, modelowanie, techniki mieszane

Ewaluacja: Dzienniki zajeé¢, prace rekodzielnicze wykonane przez uczestnikdéw, wywiad wsréd dzieci i
rodzicow

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzi¢ na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposaienie Swietlicy: materiaty zdobnicze —
koraliki, wstgzki, materiaty tekstylne, masy rzezbiarskie, sztalugi, farby

Zadanie 5. Warsztaty teatralne

WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 120 godzin

REALIZACIJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatow teatralnych obejmujacych rozwijanie kompetencji
wiedzy o teatrze, wyrazanie przezy¢ i emocji za pomocg gestow, ruchow i mimiki. To szczegdlna forma
aktywnosci i ekspresji twodrczej. Zajecia korzystnie wptywajg na wszechstronny rozwdj. Sprzyjajg
poszerzaniu i utrwalaniu wiadomosci. Udziat pobudza rozwijanie koordynacji wzrokowo-stuchowo-
motorycznej, zajecia wspierajg rozwijanie tworczosci i pracy w grupie.



SZCZEGOLOWY PROGRAM:

. Zabawy integrujgce zespot teatralny.

. Cwiczenia oddechowe i relaksacyjne.

. Praca nad dykcjg (¢wiczenia szczekowe, jezykowe, wargowe).
. taczenie ruchu i dZzwieku (zabawy indywidualne i grupowe).

. Praca nad koncentracja.

. Cwiczenia rozbudzajace dziecieca wyobraznie.

. Wyrazanie emocji i uczué¢ gestem, mimika, stowem, ruchem.
. Moje odczucia wyrazone w ekspresji plastyczne;j.
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. Pomnik-wchodzenie w rdézne stany emocjonalne.
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. Taniec jako sposdb wyrazania emocji.
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. Rozmowa na temat znakéw w teatrze (gest, mimika, stowo, intonacja, charakteryzacja itp.)
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N

. Tworzenie scenek dramowych.
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w

. Sposoby komunikowania sie rezysera z aktorem (wyznaczanie celu, wchodzenie w role).

[EEN
S

. Tworzenie scenariusza.
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. Zapoznanie dzieci z tekstem scenariusza
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. Doktadne jego oméwienie (analiza tekstu-praca zespotowa).
. Cwiczenia w stuchaniu.
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. Przydziat rél poszczegdlnym uczniom.
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. Cwiczenia pamieci.
. Cwiczenia w méwieniu swoich rol.
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. Projektowanie i wykonanie scenografii, rekwizytéw (¢wiczenia manualne).

N
N

. Dobér muzyki oraz nauka plgsow.

N
w

. Préby scen i catego przedstawienia.

N
N

. Wystep.

Metodyka pracy: metody wspomagajgce odczuwanie zmystowe i koncentracje, obserwacja, pogadanka,
praca z tekstem, inscenizacja, drama, techniki wyobrazeniowe

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, zadania kierowane do dzieci wymagajace praktycznych umiejetnosci, wywiad
wsrdd dzieci i rodzicéw

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzi¢ na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie $wietlicy: wyposazenie teatrzyku,
stroje do przebrania

Zadanie 6. Warsztaty plastyczne
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 120 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Zajecia odbywaja sie na zasadzie tworczego poznania poprzez zabawe. Rozwijajg

sprawnos¢ manualng oraz rozbudzajg wyobraznie, zapoznajg dziecko z roznymi technikami plastycznymi
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oraz niestandardowymi materiatami. Pozwalajg komunikowac sie ze swiatem w sposdb niewerbalny,
czego wyrazem moze byc¢ kazda forma twoérczosci. Udziat w zajeciach pozwoli uczniom na ksztattowanie
pracy w grupie i kreatywnosci. Zajecia wptywajg na rozwdj jednej z kompetencji kluczowych, tj.
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. Malowanie farbami — taczenie koloréw, tworzenie koloréw pochodnych, nazywanie tych koloréow
2. Wycinanka z kolorowych szmatek na temat ,,Moja mama”

3. Wykonywacie prac plastycznych z wykorzystaniem kredek Swiecowych, kalki technicznej i gorgcego
zelazka

4. Ogladanie reprodukcji dziet plastycznych znanych tworcéw

5. Sktadanie papieru wedtug wzoru, kolorowanie wykonywanych prac

6. Praca w plenerze — malowanie otoczenia przyrodniczego

7. Wykonywanie réznych postaci z wykorzystaniem kasztandw, zotedzi, jarzebiny itp.

8. Lepienie z masy solnej, malowanie po wyschnieciu

9. Las jesienig — prace wykonywane dowolng technika

10. Kalkowanie za pomocg kalki otéwkowej

11. Konstruowanie poétprzestrzennych i przestrzennych form z papieru

12. Mikotajkowe prezenty — malowanie farbami plakatowymi swoich pragnien

12. Lepienie z plasteliny

Metodyka pracy: dziatania praktyczne, eksperymentowanie (np. mieszanie barw), obserwacja,
objasnianie i instrukcja, metoda ekspresyjna

Ewaluacja: Dzienniki zajeé¢, wykonywane przez uczestnikdw prace plastyczne, wywiad wsréd dzieci i
rodzicow

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzi¢ na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposaienie S$wietlicy: materiaty zdobnicze —
koraliki, wstgzki, materiaty tekstylne, masy rzezbiarskie, sztalugi, farby

Zadanie 7. Zajecia matematyczne
WYMIAR GODZINOWY: 60 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 240 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ obejmujgcych nadrobienie zalegtosci w nauce, utrwalenie

zdobytej wczesniej wiedzy, systematyczne przygotowanie do egzamindw i klaséwek, jak réwniez
zachecenie do nauki. Przedstawienie ciekawostek ze swiata matematyki: zajecia pomogg uzyskac lepsze
wyniki w nauce, rozbudzg zainteresowanie omawianym materiatem oraz doda pewnosci siebie. Zajecia
beda realizowane we wszystkich s$wietlicach objetych wsparciem. Wptywajg na rozwdj jednej z
kompetencji kluczowych, tj. porozumiewanie sie w jezyku ojczystym i kompetencje matematyczne.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:



1. Zajecia obejmujace nadrobienie zalegtosci w nauce i utrwalenie wiedzy — biezgca realizacja w miare
potrzeb w catym cyklu zajec

. Przygotowanie do egzamindéw i klaséwek — biezgca realizacja w miare potrzeb w catym cyklu zajec

. Ciekawostki ze $wiata matematyki

. Gry matematyczne

. Rozwigzywanie zadan konkursowych

. Rozwigzywanie zadan w wykorzystaniem logicznego myslenia, tamigtéwek, krzyzowek

. Kreslenie figur geometrycznych
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. Rozwigzywanie tamigtéwek geometrycznych

Metodyka pracy: objasnianie i instrukcja, gry dydaktyczne, doswiadczenie i eksperymentowanie,
konkursy

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, karty pracy uczestnikdw, wywiad wsrdd dzieci i rodzicéw, zachecenie
uczestnikéw do udziatu w konkurach matematycznych

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAIJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie Swietlicy: karty pracy, gry logiczne,
zbiory zadan, ksigzki, publikacje

Zadanie 8. Zajecia w zakresie nauk przyrodniczych
WYMIAR GODZINOWY: 15 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 60 godzin
REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ majacych na celu zwrécenie uwagi dzieci a otaczajacy

Swiat, zainteresowanie jego pieknem oraz koniecznosci ochrony jego zasobdw — ksztattowanie postawy
proekologicznej, poznanie lokalnej i krajowej, a takze ciekawostek ze swiata flory i fauny, ksztattowanie
umiejetnosci wykorzystania przyrody w zyciu codziennym.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. Promowanie zdrowego stylu zycia, co to znaczy zy¢ zdrowo

2. Ciato cztowieka, budowa organizmu ludzkiego, narzagdy zmystow

3. Ochrona przyrody: Formy ochrony przyrody w Polsce, Park krajobrazowy Puszczy Knyszynskiej

4. Zjawiska fizyczne i chemiczne: Skad sie bierze prgd?, Rodzaje energii, Przewodnictwo cieplne i
elektryczne, Przemiany chemiczne w zyciu codziennym, Wynalazki, ktére zmienity swiat

5. Ekosystemy: Fauna i flora lasu, pola, stawu

6. Ciata niebieskie w Uktadzie Stonecznym

7. Orientacja w Srodowisku: Okreslanie kierunkéw, korzystanie z mapy i kompasu

Metodyka pracy: pogadanka, dyskusje, gry dydaktyczne, doswiadczenia i eksperymenty, pokazy filmow,
prezentacji

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, karty pracy uczestnikdw, wywiad wsrdd dzieci i rodzicow



Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie Swietlicy: karty pracy, gry logiczne,
zbiory zadan, ksigzki, publikacje, atlasy biologiczne

Zadanie 9. Dyskusyiny Klub Filmowy
WYMIAR GODZINOWY: 15 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 60 godzin
REALIZACIA ZADANIA: Dyskusja na temat obejrzanego przez uczestnikédw spotkania filmu. Spotkania

wptywajg na wzbogacenie wiedzy na temat sztuki filmowej, ksztattujg umiejetnos¢ dyskusji w grupie oraz
przekazywania swojego zadania na dany temat. Wspiera zdolnosci mdéwnicze, interpersonalne oraz
wypracowanie wtasnego gustu. Wptywajg na rozwdj jednej z kompetencji kluczowych, tj. Swiadomos¢ i
ekspresja kulturalna.

SZCZEGOLOWY PROGRAM:

1. Kinematografia dla dzieci — filmy animowane. Analiza poréwnawcza animacji rysunkowej, kukietkowej
i komputerowej w filmie.

2. Rodzaje komizmu, komedia w polskiej sztuce filmowej. Komedie zagraniczne a komedie polskie —
analiza poréwnawcza

3. Sposobu wykorzystania muzyki w filmie. Musicale i filmy muzyczne. Musical w kinematografii polskiej i
zagranicznej — pordwnanie

4. Filmy obyczajowe — rodzaje, tresci, sposoby ujecia podobnych tematéow w filmach polskich i
zagranicznych

5. Fantasy a science-fiction — podobienstwa i rdznice.

Metodyka pracy: pogadanka, dyskusje, pokazy filméw

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, karty pracy uczestnikdéw, wywiad wsréd dzieci i rodzicéw

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzi¢ na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie Swietlicy: aparat fotograficzny,
telewizor, zestaw interaktywny (rzutnik, ekran)

Zadanie 10. Zajecia informatyczne — robotyka
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tagcznie 120 godzin




REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ obejmujgcych poznawanie zasad bezpiecznego
uzytkowania sprzetu, rozwijanie umiejetnosci prawidtowego postugiwania sie komputerem i
wspotpracujgcymi z nim urzadzeniami, rozwijanie zainteresowan i kompetencji informatycznych,
wskazywanie uzytecznosci komputera w nauce, pracy i zabawie, dostrzeganie niebezpieczenstw
wynikajgcych z komunikacji za pomocg komputera. Stymulowanie rozwoju sprawnosci manualnej i
intelektualnej dzieci. Udziat w zajeciach pozwolg na zainteresowanie uczniéw srodkami multimedialnymi
petnigcymi znaczacg role w procesie dydaktyczno-wychowawczym. Wptywajg na rozwdj jednej z
kompetencji kluczowych, tj. Kompetencje informatyczne.

SZCZEGOtOWY PROGRAM:

1. Wprowadzenie do zajec. Zapoznanie z zagadnieniami teoretycznymi

2. Sposoby porozumiewania sig z komputerem za pomocg klawiatury i myszki

3. Przechowywanie i pobieranie danych

4. Edytory grafiki i tekstu, tworzenie prezentacji

5. Wyszukiwanie informacji w Internecie

6. Bezpieczne korzystanie z Internetu i komputera

6. Wprowadzenie pojecia algorytmu (przepisu dziatania) oraz programu (zapisu zrozumiatego dla
komputera) na przyktadach znanych uczniom z zycia.

7. Programowanie w programie Scratch Jr — tworzenie prostej animacji

8. Programowanie w programie Scratch Jr — prosty program do rysowania figur geometrycznych

9. Programowanie w programie Scratch Jr — prosty program muzyczny do grania dzwiekow

Metodyka pracy: pogadanka, dyskusje, praca z uzyciem komputera, gry dydaktyczne, doswiadczenia i
eksperymenty

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, karty pracy uczestnikdw, wywiad wsrdd dzieci i rodzicow

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAIJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzi¢ na zajecia? (TAK/NIE)

Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie swietlicy: Laptop
Zadanie 11. Zajecia rozwijajgce zainteresowanie j. angielskim

WYMIAR GODZINOWY: 60 godzin na grupe, 4 grupy, facznie 240 godzin
REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ adresowanych do uczniéw pragnacych utrwalié oraz

poszerzy¢ wiedze w zakresie sprawnosci jezykowej oraz kulturoznawczej. Zajecia bedg oparte na
¢wiczeniach komunikacyjnych, takich jak gry i zabawy i pozwolg spedzi¢ uczestnikom czas w sposéb
przyjemny i pozyteczny. Nadrzednym zadaniem programu jest, aby wczesne zetkniecie dzieci z jezykiem
byto inspirujace i zachecajgce do dalszej nauki.

SZCZEGOLOWY ZAKRES ZAJEC:

Zakres materiatu leksykalnego
1. nazywanie czesci Zjednoczonego Krélestwa
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. cztowiek i dom

. rodzina

. Swiat zwierzat

. srodki przekazu i komunikacji

. wyrazanie naszych upodoban

. stownictwo i zwroty zwigzane z sytuacjami dnia codziennego

. tradycje $wiat obchodzonych w krajach anglojezycznych takich jak np.: Hallowe’en, Guy Fawkes’ Night,
Thanksgiving Day, Christmas, Valentine’s Day, Easter

OO UL B~ WN

Zakres materiatu gramatycznego
Poszerzenie wiadomosci z zakresu gramatyki poznawanej podczas zajeé szkolnych oraz gramatyka
zwigzana z konkursami. Gtéwnie czasy:

a) presentsimple

b) present continuous

c) pastsimple

d) past continuous

e) wyrazanie przysztosci

TresSci zostang dostosowane wedtug potrzeb uczestnikéw zajed.
Metodyka pracy: pogadanka, dyskusje, gry dydaktyczne, praca w parach, praca indywidualna

Ewaluacja: Dzienniki zaje¢, karty pracy uczestnikdw, wywiad wsrdd dzieci i rodzicow
Wykorzystywane pomoce dydaktyczne stanowigce wyposazenie $wietlicy: karty pracy

Ankieta dla rodzica:

1. Czy Panstwa dziecko chetnie uczeszcza na zajecia? (TAK/NIE)

2. Jak Panstwo oceniajg poziom prowadzonych zaje¢ (BARDZO DOBRY/ ZADOWALAJACY/
NIEWYSTARCZAJACY)

Wywiad dla dziecka:
1. Czy lubisz chodzié na zajecia? (TAK/NIE)

Realizacja dziatan poza przeprowadzeniem zaje¢ obejmuje prowadzenie dokumentacji przebiegu spotkan
w postaci listy obecnosci, dziennika zaje¢, sprawozdania z zapewnionego wsparcia oraz przekazanie do
biura projektu po zakonczeniu spotkan w terminie 7 dni:
a) faktury/ rachunku za wykonang ustuge,
b) oryginatu listy obecnosci, dziennika zaje¢, sprawozdania z zapewnionego wsparcia, innej
dokumentacji niezbednej do rozliczenia ustugi.

Wykonawca zobowigzany jest do oznaczenia (zgodnie z obowigzujgcymi wytycznymi wszelkich
materiatéw, ktdre otrzymujg uczestnicy, w szczegdlnosci: publikacji, materiatéw dydaktycznych,
prezentacji, materiatéw audiowizualnych, itp.) oraz dokumentéw zwigzanych z realizacjg zajec¢ (jezeli
jest to mozliwe), a takie umieszczenia plakatu promujgcego projekt o minimalnym rozmiarze A3
widocznym dla uczestnikdéw zaje¢ przed wejsciem do sali.
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