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Opis przedmiotu zamowienia
Rozdziat 1 - Kontekst formalno - prawny przedmiotu zamodwienia

Zamoéwienie publiczne, do ktérego odnosi sie niniejszy opis jest elementem Projektu nr WND-
RPPD.09.01.00-20-0409/19 pn. Wsparcie rodzin poprzez rozszerzenie oferty 3 swietlic wiejskich
Gminnego Osrodka Kultury w Michatowie (Hieronimowo, Sokole, Nowa Wola) na podstawie Umowy o
dofinansowanie nr RRPD.09.01.00-20-00409/19-00 z dnia 01.07.2020 r. w ramach Regionalnego
Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego na lata 2014 — 2020 Osi Priorytetowej IX. ROZWO)
LOKALNY, Dziatania 9.1 Rewitalizacja spoteczna i ksztattowanie kapitatu spotecznego oraz dotyczy
przeprowadzenia warsztatow i zaje¢ dodatkowych w swietlicach w Hieronimowie, Sokolu i Nowej Woli
zgodnie z ponizszym:

Czesci zamoéwienia ep ) A e e taczna liczba godzin LR e D i
& dodatkowych i . grupe (4 grupy):
Czes¢ 1 Warsztaty szachowe 120 30
Czes¢ 2 Warsztaty ogélnomuzyczne 120 30
Czes¢ 3 Warsztaty filmowe 120 30
Creéé 4 Warsztaty rzemiosta 120 30
artystycznego
Czes¢ 5 Warsztaty teatralne 120 30
Czesc 6 Warsztaty plastyczne 120 30
Czes¢ 7 Zajecia matematyczne 240 60
Creéc 8 Zajeciaw zak.re5|e nauk 60 15
przyrodniczych
Czes¢9 Dyskusyjny Klub Filmowy 60 15
C204¢ 10 Zajecia informatyczne- 120 30
robotyka
Czes$¢ 11 . Zajecia ro.zm./uajalc:e . 240 60
zainteresowanie j. angielskim

Miejsce wykonywania ustugi — Swietlice w Hieronimowie, Sokolu i Nowej Woli.
Zajecia prowadzone beda w grupach. Wszystkie zajecia trwac bedg 60 min.

Sposdb organizacji: praca w grupach w formie warsztatdw, grupy max. 15 os. Warsztaty odbywac sie
beda w terminach uzgodnionych z zamawiajgcym od poniedziatku do pigtku w godzinach miedzy 15.00
a 19.00 (w razie zapotrzebowania mozliwos¢ realizacji w innym czasie godzinowym) na podstawie
zatwierdzonego harmonogramu. Godzina dydaktyczna = 60 minut.

Liczba uczestnikdw: Hieronimowo: 30 (2 grupy po 15 0sdb), Sokole: 8, Nowa Wola:15



Przepisy prawne.

1. ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oSwiaty;

2. ustawa z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji zawodowej i spotecznej oraz zatrudnianiu oséb
niepetnosprawnych;

3. ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o przeciwdziataniu przemocy w rodzinie;

4. ustawa z dnia 9 czerwca 2011 r. o wspieraniu rodziny i systemie pieczy zastepczej;

5. ustawa z dnia 26 pazdziernika 1982 r. o postepowaniu w sprawach nieletnich.
Rozdziat 2 - Cel podejmowanych prac

Warsztaty i zajecia prowadzone bedg w sSwietlicach srodowiskowych w Hieronimowie, Sokolu i Nowe;j
Woli. Tematyka zajec¢ wynika z diagnozy oraz zapotrzebowania zgtaszanego przez dzieci i rodzicow.

Zadanie 1. Warsztaty szachowe
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, facznie 120 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatdw szachowych obejmujacych: poznawanie zasad gry w

szachy, szanowanie i nielekcewazenie swojego przeciwnika, umiejetnos¢ uczenia sie na witasnych
btedach, ¢wiczenie pamieci i analitycznego myslenia, rozwijanie inteligencji i wspieranie rozwoju
twdrczosci i umiejetnosci podejmowania decyzji.

Zadanie 2. Warsztaty ogélnomuzyczne
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 120 godzin
REALIZACIJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw ogdlnomuzycznych (wokalno-instrumentalnych)

obejmujace ksztattowanie zamitowanie do muzyki i sztuki, umiejetnos¢ dziatania w grupie, ksztattowanie
zainteresowan, upodoban muzycznych oraz gtosu i postugiwania sie nim, stuchu muzycznego oraz
wrazliwosci intonacyjno-emisyjnej. Opanowanie réznorodnego repertuaru piosenek zwigzanych z
kalendarzem imprez w gm. Michatowo, co urozmaici wydarzenia lokalne. Udziat w zajeciach pozwoli
uczniom na ksztattowanie systematycznosci, obowigzkowosci oraz wypetnienie czasu wolnego od zajec
lekcyjnych, nauka gry na instrumentach.

Zadanie 3. Warsztaty filmowe
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw filmowych obejmujacych wzbogacenie Swiadomosci

filmowych w kategoriach takich jak np. ujecie, plan filmowy, montaz czy kompozycja kadru. Zajecia
uksztattujg umiejetnosc pracownia w grupie oraz indywidualnych zadan kazdej osoby. Udziat w zajeciach
pozwoli na zainteresowanie ucznidéw sztuka filmowg i wypracowanie wtasnego gustu.

Zadanie 4. Warsztaty rzemiosta artystycznego
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw rzemiosta artystycznego obejmujacego edukacje

dzieci i mtodziezy poprzez bezposredni kontakt z dzietami sztuki, zabytkami dawnego rzemiosta



artystycznego w réznych formach. Zajecia wptyng na kreatywnos$é, umiejetnosc pracy w grupie,
wspieranie twdrczosci oraz wystawianie sie z gotowymi dzietami na lokalnych imprezach.

Zadanie 5. Warsztaty teatralne
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin
REALIZACIJA ZADANIA: Przeprowadzenie warsztatéw teatralnych obejmujgcych rozwijanie kompetencji

wiedzy o teatrze, wyrazanie przezy¢ i emocji za pomocg gestow, ruchéw i mimiki. To szczegdlna foma
aktywnosci i ekspresji tworczej. Zajecia korzystnie wptywajg na wszechstronny rozwdj. Sprzyjaja
poszerzaniu i utrwalaniu wiadomosci. Udziat pobudza rozwijanie koordynacji wzrokowo-stuchowo-
motorycznej, zajecia wspierajg rozwijanie tworczosci i pracy w grupie.

Zadanie 6. Warsztaty plastyczne
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Zajecia odbywaja sie na zasadzie tworczego poznania poprzez zabawe. Rozwijajg

sprawnos¢ manualng oraz rozbudzajg wyobraznie, zapoznajg dziecko z roznymi technikami plastycznymi
oraz niestandardowymi materiatami. Pozwalajg komunikowac sie ze $wiatem w sposdb niewerbalny,
czego wyrazem moze byc¢ kazda forma twoérczosci. Udziat w zajeciach pozwoli uczniom na ksztattowanie
pracy w grupie i kreatywnosci. Zajecia wptywajg na rozwdj jednej z kompetencji kluczowych, tj.
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Zadanie 7. Zajecia matematyczne
WYMIAR GODZINOWY: 60 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 240 godzin
REALIZACIJA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ obejmujgcych zadrobienie zalegtosci w nauce, utrwalenie

zdobytej wczesniej wiedzy, systematyczne przygotowanie do egzamindw i klaséwek, jak réwniez
zachecenie do nauki. Przedstawienie ciekawostek ze Swiata matematyki: zajecia pomogg uzyskac lepsze
wyniki w nauce, rozbudzg zainteresowanie omawianym materiatem oraz doda pewnosci siebie. Zajecia
beda realizowane we wszystkich s$wietlicach objetych wsparciem. Wptywajg na rozwdj jednej z
kompetencji kluczowych, tj. porozumiewanie sie w jezyku ojczystym i kompetencje matematyczne.

Zadanie 8. Zajecia w zakresie nauk przyrodniczych
WYMIAR GODZINOWY: 15 godzin na grupe, 4 grupy, tacznie 60 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ majacych na celu zwrdcenie uwagi dzieci a otaczajacy

Swiat, zainteresowanie jego pieknem oraz koniecznos$ci ochrony jego zasobéw — ksztattowanie postawy
proekologicznej, poznanie lokalnej i krajowej, a takze ciekawostek ze swiata flory i fauny, ksztattowanie
umiejetnosci wykorzystania przyrody w zyciu codziennym.

Zadanie 9. Dyskusyiny Klub Filmowy
WYMIAR GODZINOWY: 15 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 60 godzin
REALIZACJA ZADANIA: Dyskusja na temat obejrzanego przez uczestnikédw spotkania filmu. Spotkania

wptywajg na wzbogacenie wiedzy na temat sztuki filmowej, ksztattujg umiejetnos¢ dyskusji w grupie oraz
przekazywania swojego zadania na dany temat. Wspiera zdolnosci mdéwnicze, interpersonalne oraz
wypracowanie wtasnego gustu. Wptywajg na rozwdj jednej z kompetencji kluczowych, tj. Swiadomos¢ i
ekspresja kulturalna.

Zadanie 10. Zajecia informatyczne — robotyka
WYMIAR GODZINOWY: 30 godzin na grupe, 4 grupy, tgcznie 120 godzin




REALIZACIA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ obejmujacych poznawanie zasad bezpiecznego
uzytkowania sprzetu, rozwijanie umiejetnosci prawidtowego postugiwania sie komputerem i
wspotpracujgcymi z nim urzadzeniami, rozwijanie zainteresowan i kompetencji informatycznych,
wskazywanie uzytecznosci komputera w nauce, pracy i zabawie, dostrzeganie niebezpieczenstw
wynikajgcych z komunikacji za pomocg komputera. Stymulowanie rozwoju sprawnosci manualnej i
intelektualnej dzieci. Udziat w zajeciach pozwolg na zainteresowanie uczniéw srodkami multimedialnymi
petnigcymi znaczacg role w procesie dydaktyczno-wychowawczym. Wptywajg na rozwdj jednej z
kompetencji kluczowych, tj. Kompetencje informatyczne.

Zadanie 11. Zajecia rozwijajace zainteresowanie j. angielskim

WYMIAR GODZINOWY: 60 godzin na grupe, 4 grupy, facznie 240 godzin

REALIZACJA ZADANIA: Przeprowadzenie zaje¢ adresowanych do ucznidw pragnacych utrwali¢ oraz
poszerzy¢ wiedze w zakresie sprawnosci jezykowej oraz kulturoznawczej. Zajecia beda oparte na

¢wiczeniach komunikacyjnych, takich jak gry i zabawy i pozwolg spedzi¢ uczestnikom czas w sposéb
przyjemny i pozyteczny. Nadrzednym zadaniem programu jest, aby wczesne zetkniecie dzieci z jezykiem
byto inspirujgce i zachecajace do dalszej nauki.

Realizacja dziatan poza przeprowadzeniem zaje¢ obejmuje prowadzenie dokumentacji przebiegu spotkan
w postaci listy obecnosci, dziennika zaje¢, sprawozdania z zapewnionego wsparcia oraz przekazanie do
biura projektu po zakonczeniu spotkan w terminie 7 dni:
a) faktury/ rachunku za wykonang ustuge,
b) oryginatu listy obecnosci, dziennika zaje¢, sprawozdania z zapewnionego wsparcia, innej
dokumentacji niezbednej do rozliczenia ustugi.

Wykonawca zobowigzany jest do oznaczenia (zgodnie z obowigzujgcymi wytycznymi wszelkich
materiatéw, ktdre otrzymujg uczestnicy, w szczegdlnosci: publikacji, materiatéw dydaktycznych,
prezentacji, materiatéw audiowizualnych, itp.) oraz dokumentéw zwigzanych z realizacjg zajec (jezeli
jest to mozliwe), a takie umieszczenia plakatu promujgcego projekt o minimalnym rozmiarze A3
widocznym dla uczestnikdéw zaje¢ przed wejsciem do sali.



